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АНОТАЦІЯ 

  Шепель К.К. «Розробка Discord-бота для автоматизації адміністрування 

сервера» 

Метою кваліфікаційної роботи є створення програмного забезпечення, яке 

автоматизує адміністративні функції на Discord - сервері, зокрема модерацію, 

керування ролями та інтеграцію реакцій на дії користувачів. Об'єктом дослідження 

є процес адміністрування онлайн-серверів. Предметом – інструменти 

автоматизації, які реалізуються за допомогою Discord API.  

У результаті виконання роботи буде розроблено бота, що дозволяє спростити 

управління спільнотами в Discord, а також окреслено можливості для його 

подальшого розвитку. 

Ключові слова: Discord, чат-бот, автоматизація, адміністрування сервера, 

модерація, Python, Discord API, керування ролями, інтерактивні команди. 

SUMMARY 

Шепель К.К. Development of a Discord bot to automate server administration 

The purpose of the qualification work is to create software that automates 

administrative functions on the Discord server, including moderation, role management 

and integration of responses to user actions. The object of research is the process of 

administering online servers. The subject is automation tools implemented using the 

Discord API.  

As a result of the work, a bot will be developed to simplify the management of 

communities in Discord, and opportunities for its further development will be outlined. 

Keywords: Discord, chatbot, automation, server administration, moderation, 

Python, Discord API, role management, interactive commands. 
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