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АНОТАЦІЯ 
ПАВО М.К. ВПЛИВ СУЧАСНОЇ ІНДУСТРІЇ РОЗВАГ НА СФЕРУ ТУРИЗМУ
Об’єкт дослідження: туризм та індустрія розваг.
Предмет дослідження – взаємодія між індустрією розваг та туризмом.
Одержані висновки та їх новизна: сучасна індустрія розваг суттєво впливає на сферу туризму, формуючи нові тенденції та визначаючи очікування подорожуючих. Високотехнологічні розваги, стали невід’ємною частиною туристичного досвіду. Подорожуючі  все частіше шукають унікальні та емоційно насичені враження, а сучасні розваги надають їм можливість сприймати нове оточення більш інтенсивно та інтерактивно.

У цілому можна зазначити, що вплив сучасної індустрії розваг на сферу туризму є багатогранним і потребує уважного балансу між новаторством, сталістю та екологічною відповідальністю для сталого розвитку туристичної галузі.

Результати дослідження використані для надання рекомендацій щодо розвитку туристичної галузі в умовах зростаючого впливу індустрії розваг. Результати можуть бути використані органами управління туризму, підприємствами галузі розваг, а також дослідниками у галузі туризму та культурології для подальших наукових розвідок та розробки стратегій розвитку.
Дипломна робота:  72 с., 3 рис., 2 табл., 73 джерел.

Ключові слова: індустрія розваг, туризм, взаємодія, тенденції, технологічні розваги.
SUMMARY

PAVO M.K. THE INFLUENCE OF THE MODERN ENTERTAINMENT INDUSTRY ON TOURISM
The research object is tourism and entertainment industry.
The research subject: is the interaction between the entertainment industry and tourism.
The scientific novelty of the study: the modern entertainment industry significantly affects the field of tourism, forming new trends and determining the expectations of travelers. High-tech entertainment has become an integral part of the tourist experience. Travelers are increasingly looking for unique and emotionally rich experiences, and modern entertainment gives them the opportunity to perceive new surroundings more intensively and interactively.

In general, it can be noted that the influence of the modern entertainment industry on the field of tourism is multifaceted and requires a careful balance between innovation, sustainability and environmental responsibility for the sustainable development of the tourism industry.
The results of the research are used to provide recommendations for the development of the tourism industry in the context of the growing influence of the entertainment industry The results can be used by tourism management bodies, enterprises in the entertainment industry, as well as researchers in the field of tourism and cultural studies for further scientific exploration and development strategies.
The degree paper amounts 72 pages. It is illustrated with 3 fig., 2 tables; 73 references are used.

Keywords: entertainment industry, tourism, interaction, trends, technological entertainment.
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