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АНОТАЦІЯ 

 

Метою дипломної роботи є розробка інформаційної системи для 

розрахунку вартості збірки ПК. 

Об'єктом дослідження є інформаційна системи розрахунку вартості 

збірки ПК. 

Предметом дослідження є процес створення кліент-серверних  

інформаційних систем заснованих на правилах. 

 

В результаті виконання дипломної роботи було розроблено програмний 

продукт, який дозволяє створювати власні збірки ПК та розраховувати 

їх вартість. 

Ключові слова: amazon product advertisement api , кліент-сервер, 

авторизація, комп’ютер, замовлення, java web application, spring boot , 

вартість збірки. 
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