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А Н О Т А Ц І Я * 

   

Євтеєва А.В. Розробка WEB додатку для фотографа з використанням 

UX/UI. 

Метою дипломної роботи є створення та розробка WEB додатку для 

фотографа з використанням UX/UI, яка автоматизує процес ознайомлення 

клієнта з послугами. В результаті виконання дипломної роботи було 

розроблено WEB додаток, який прискорює ознайомлення з послугами, та 

збільшує кількість задоволених клієнтів через надання прикладів робіт 

фотографа.  
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SUMMARY 

   

Evteeva A.V. Development of a WEB application for a photographer using 

UX/UI. 

The aim of the thesis is to create and develop a WEB application for the 

photographer using UX/UI, which automates the process of acquainting the clients 

with the services. As a result of the thesis, a WEB application was developed, 

which speeds up the acquaintance with the services and increases the number of 

satisfied customers by providing examples of the photographers work. 

Keywords: web page, UX, UI, design. 
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