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АНОТАЦІЯ 

 

Безкоровайний Д.Г. Розробка web-платформи онлайн-навчання та 

викладання студента четвертого курсу спеціальності «Комп’ютерні науки». 

В ході дослідження веб-інструментів, а також новітніх технологій, зокрема 

для розробки різних видів web-платформ та web-додатків, було вивчено основні 

терміни, навички для розробки серверних(backend) та клієнтських(frontend) частин, 

а також плюси і мінуси кожної мови програмування, що підходять для створення 

основної задачі поставленою для дослідження. 

 Детальніше було розглянуто методику створення обох частин створення web-

платформ, збереження даних на сервері та клієнти та передачу даних між 

сервісами. Було визначено інструменти розробки та мову для оптимального 

вирішення задачі. 

 

Ключові слова: дистанційне навчання, web-платформа, перевірка рішень у 

реальному часі, клієнт-серверна архітектура 
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