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А Н О Т А Ц І Я  
 

 

Пєвнєв О. С. Гра 2048 

Метою дипломної роботи є теоретичне обґрунтування та практична 

розробка ігрового додатку 2048. Об’єктом дослідження є застосування 

методів гейміфікації при розробці ігрових додатків. Предметом дослідження 

є процес розробки гри 2048. В результаті виконання дипломної роботи було 

розроблено ігровий застосунок. 

Ключові слова: гра, програмний продукт, ігровий застосунок. 

 
 

SUMMARY 

Pievniev O. S. Game 2048 

  The purpose of the degree works the theoretical justification and practical 

development of the game application 2048. The object of the research is the 

application of gamification methods in the development of game applications. The 

subject of the study is the development process of the game 2048. As a result of the 

thesis, a game application was developed. 

Keywords: game, software product, game application. 
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